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Специфікація із розробки гри - симулятора
Інформація про компанію, яка здійснює закупівлю
МБФ «Альянс громадського здоров’я» (далі Альянс) - провідна професійна організація, що у співпраці з ключовими громадськими організаціями, Міністерством охорони здоров‘я та іншими урядовими органами веде боротьбу з низкою епідемій, у т.ч. ВІЛ/СНІД і ТБ в Україні, керує профілактичними програмами та надає якісну технічну підтримку та фінансові ресурси організаціям на місцях. Місією Альянсу є зниження розповсюдження інфекцій та смертності і зменшення негативного впливу епідемій шляхом підтримки громадської протидії ним в Україні, а також шляхом поширення ефективних підходів до профілактики й лікування у Східній Європі та Центральній Азії.

Дана закупівля відбувається у рамках проекту USAID HealthLink та автоматично звільняється від ПДВ (картка проекту та план закупівель будуть надані переможцю конкурсу).
1. Загальні технічні вимоги:

1.1. Гра розробляється на основі відомих платформ / технологій з відкритим кодом.

1.2. Гра передбачає можливість внесення змін (розширення) адміністратором.

1.3. У передану Замовникові поставку продукту розробки входить повний вихідний код розробки, повна архівна копія коду і необхідних додаткових коштів для повної установки продукту, а також керівництво адміністратора, що включає в себе процедури управління і статистики, модифікації гри, створення повних резервних копій і відновлення продукту з них.

1.4. Розробник надає рішення по розміщенню і підтримці продукту на власній платформі (обладнанні).

1.5. Система розміщення гри передбачає можливість створення резервних / архівних копій стану з можливістю повного відновлення.

1.6. У своїй технічній пропозиції Розробник вказує:

- передбачувані технології, платформи і технічні засоби розробки продукту;

- передбачувані загальний підхід і архітектуру (основні компоненти, їх функції та взаємодія);

- етапи погоджень і робіт;

- оцінку термінів і вартості робіт, в т.ч. в залежності від ступеня реалізації завдання (зокрема, в залежності від реалізації конкретних сценаріїв гри і можливостей внесення змін);

- оцінку технічних засобів (ресурсів обладнання), додаткових компонентів і витрат, пов'язаних з розміщенням та підтримкою продукту.

1.7. Детальне технічне завдання узгоджується з урахуванням конкретних сценаріїв гри, загального оформлення і використовуваних візуальних матеріалів.

2. Загальний опис продукту:

2.1. Доступ до гри здійснюється в режимі онлайн за допомогою веб інтерфейсу (стандартних браузерів) з різним дозволом екрану – комп'ютери, ноутбуки, планшети, мобільні телефони. Установка додаткового програмного забезпечення на пристрій гравця не потрібна.

2.2. Візуальний інтерфейс – 2-мірний, мальована анімація, можливо в декількох планах (Приклади графічних робіт, які будуть використовуватися у грі наведені в Додатку 1).

2.3. Гра складається з інтерфейсу гравця (реєстрація, загальна інформація, вибір основного героя, вибір другого героя), послідовності епізодів (ситуацій) – основного сценарію (зі зміною графічний сцен (готель, квартира, рок-концерт, клуб), появою / зникання підказок, інфо-вікна (третього персонажа - «гіда по здоров'ю»), інтерфейсу адміністратора, а також ряду окремих міні-ігор (див. Додаток 2) і розділу з інформаційними матеріалами (які пропонувалися гравцеві для розгляду під час гри).

2.4. Гра повинна закінчуватися:

А) пропозицією пройти гру ще раз;

Б) задати питання соцпрацівнику;

В) подивитися інформаційні матеріали;

Г) вийти з гри і відправити суму балів на пошту.

При завершенні гри – сума балів, накопичена гравцем під час гри, відправляється у вигляді сертифіката на адресу електронної пошти, вказану гравцем при реєстрації.

2.5. Персонажі гри – один гравець (на даному етапі не передбачена можливість взаємодії між користувачами гри) і ряд заданих персонажів, з якими гравець взаємодіє в епізодах.

2.6. Початок гри. Гравець реєструється, отримує інформацію про гру і може вибрати один із запропонованих образів (зовнішність, стиль), сцену (місце, де буде проходити гра) і початковий епізод (ситуацію).

2.7. Епізод гри (ситуація, в яку потрапляє гравець) – сцена, персонажі, діалоги, предмети і керуюча програма (скрипт), що відповідає епізоду.

2.8. Сцени – мальовані зображення (можливо в декількох планах), які відповідають епізодам (наприклад – дискотека, кімната в квартирі, місце на природі і т.д.)

2.9. Предмети – мальовані зображення предметів і деталей сцени, присутніх в епізодах.

2.10. Діалоги – мальовані зображення слів, вимовлених персонажами. У грі гравцю пропонується вибір його можливих відповідей в залежності від ситуації. Залежно від вибору відповіді змінюється сценарій розмови (діалогу).

2.11. Взаємодія з грою – взаємодія гравця з грою здійснюється вибором предмета або персонажа, вибором одного з пропонованих варіантів відповіді (дії). Порядок взаємодії визначається керуючими програмами (скриптами) епізодів.

2.12. Цілі гравця в грі. Мета гравця – накопичення балів за рахунок збільшення одних значень (наприклад - «успіх, здоров'я» та зменшення інших (наприклад - «втрати», «ризик»). Ці значення візуально відображаються в епізодах і статистиці гравця і змінюються відповідно до дій (вибору) гравця.

2.13. Вихід і вхід в гру, продовження. Гра може бути пройдена як за один раз, так і за кілька послідовних сесій.

2.14. Додаткові елементи. У грі присутній ряд додаткових елементів, доступних гравцеві з основних епізодів. Такими елементами є:

- інформаційні матеріали (тексти, відео) для перегляду (вони зберігаються в процесі гри і їх можна переглянути після завершення гри);

- послідовності питань із запропонованими відповідями на вибір (сценарії розмов);

- тематичні міні ігри, приклади: «уникнути зіткнення / уразити ціль», «пройти лабіринт» і т.д.

При проходженні додаткових елементів гри параметри (результати) гравця можуть змінюватися в залежності від результатів міні-ігор, відповідей на питання, перегляду інформаційних матеріалів.

3. Управління та зовнішні зв’язки.
3.1. Зміни гри. Адміністратор має можливість вносити зміни в гру – замінювати окремі зображення, змінювати сценарії епізодів в т.ч. діалоги і логіку скриптів, додавати / видаляти інформаційні матеріали. Засоби і конкретні можливості внесення змін узгоджуються окремо в рамках детального технічного завдання.

3.2. Загальне адміністрування. Адміністратор має можливість управляти обліковими записами зареєстрованих гравців, створювати архівні копії системи і відновлювати відповідні стани системи.

3.3. Статистика гри. В системі ведеться статистика проходження гри гравцями – їх досягнень, адміністратор також може встановлювати ведення статистики дій (вибору, відповідей) гравців в певних точках сценаріїв епізодів.

3.4. Зовнішні зв'язки. Гра може бути пов'язана з іншими системами, зокрема системою матеріальних заохочень (бонусів) – погоджується окремо.

Попередня архітектура гри-симулятора приведена в Додатку 2.
4. Умови закупівлі.
4.1. Термін постачання зазначається Заявниками у ціновій пропозиції 
4.2. Умови оплати – 50 % передоплата та 50% оплата після виконаних робіт, або часткова оплата за етапи виконаних робіт (надати свої пропозиції).
5. Організаційні вимоги.
5.1. Юридична особа або Фізична особа-підприємець за законодавством України. У разі, якщо пропозиція буде надана від одного учасника, а поставки  будуть виконуватись від імені афілійованих суб’єктів (наприклад, ФОП-платник єдиного податку) – необхідно разом з пропозицією надати лист-підтвердження такої афілійованості.
Можливі наступні види співпраці:

-
договори з ТОВ, що є платником ПДВ, автоматично звільняються від ПДВ: 

Згідно зі Статтею 1 (а) Угоди між Урядом України та Урядом Сполучених Штатів Америки про гуманітарне і техніко-економічне співробітництво від 07.05.1992 року, ця закупівля звільнена від сплати податку на додану вартість!  (для автоматичного звільнення від ПДВ у Податкову інспекцію подається реєстраційна карта проекту і план закупівель, які ми надамо. У КВЕД повинні бути вказані інформаційно-консультативні послуги).

-
договори з ФОП третьої групи з застосуванням спрощеної системи оподаткування  (5% єдиний податок) не потребують звільнення від ПДВ;

6. Ключові критерії оцінки конкурсних Заявок

6.1. Успішний досвід із розробки ігор;

6.2. Відповідність вимогам замовника;
6.3. Вартість послуг.
7. Зміст конкурсних Заявок
Учасники повинні включати таку інформації до конкурсних Заявок:

a. Копії реєстраційних документів згідно із законодавством України (витяг з Єдиного державного реєстру юридичних осіб та фізичних осіб - підприємців, із зазначенням видів діяльності, що відповідають предмету цього конкурсу; витяг з реєстру платників податків)
b. Технічна пропозиція:

- передбачувані технології, платформи і технічні засоби розробки продукту;

- передбачувані загальний підхід і архітектуру (основні компоненти, їх функції та взаємодія);

- етапи погоджень і робіт;

- оцінку термінів і вартості робіт, в т.ч. в залежності від ступеня реалізації завдання (зокрема, в залежності від реалізації конкретних сценаріїв гри і можливостей внесення змін);

- оцінку технічних засобів (ресурсів обладнання), додаткових компонентів і витрат, пов'язаних з розміщенням та підтримкою продукту.
с. Портофоліо робіт / клієнти
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